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Resumen

CONTEXTO: Los avances tecnolégicos tienen gran impacto en el &mbito académico,
especialmente en la mentalidad del ingeniero docente que debe repensarse no
s6lo para aprovechar dichos avances sino para que éstos sirvan para fortalecer el
aprendizaje y otras exigencias que emergen del mundo profesional actual.

OBJETIVO: El presente articulo es producto de una investigacion desarrollada
para enriquecer el perfil de los ingenieros docentes herramientas para aprovechar
programas como ChatGPT de OpenAl, Bard de Google o Bing de Microsoft y que
corresponde al tipo de programas generativos preentrenados sobre algoritmos
Transformer.

METODOLOGIA: La metodologia incluy6 inmersion bibliografica fisica y
electrénica, entrevista con docentes universitarios y con expertos en IA y Educacién
asi como con estudiantes universitarios.

RESULTADOS: Los resultados constituyen una base muy interesante para
que el ingeniero docente de hoy repiense su rol en el aula y tenga en cuenta que
el mundo ha cambiado lo suficiente como para tener todo y poder cuestionar los
meétodos tradicionales de ensefianza que adin persisten que desaprovechan las
potencialidades de estas herramientas.

CONCLUSIONES: Se concluye que en la medida en que el ingeniero docente
repiense su rol, se podra articular con estudiantes de ingenieria que estaran
preparados para insertarse apropiadamente en la sociedad de hoy.
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Redacciéon

Chatgpt: the Change of the Teacher’s
Role in Face of Knowledge, Research
and Scientific Writing

Abstract

CONTEXT: Technological advances have a great impact on the academic field,
especially on the mentality of the teaching engineer, who must be rethought not
only to take advantage of these advances but also so that they serve to strengthen
learning and other demands that emerge from today’s professional world.

OBJECTIVE: This article is the product of a research developed to enrich the
profile of teaching engineers’ tools to take advantage of programs such as ChatGPT
from OpenAl, Bard from Google or Bing from Microsoft and that corresponds to the
type of generative programs pre-trained on Transformer algorithms.

METHODOLOGY: The methodology included physical and electronic
bibliographic immersion, interviews with university professors and experts in Al
and Education as well as students.

RESULTS: The results constitute a very interesting basis for today’s teaching
engineer to rethink his role in the classroom and consider that the world has
changed enough to have everything to question the traditional teaching methods
that still persist, wasting the potential of these tools.

CONCLUSIONS: It is concluded that to the extent that the teaching engineer
rethinks his role, he will be able to articulate with engineering students who will be

prepared to appropriately insert themselves into today’s society.

Keywords: Al, ChatGPT, Engineering, Professor, Research, Writting

1. Introduccion

El perfil del ingeniero docente cada vez se fortalece mas en el
ambito universitario toda vez que es el egresado que se ha formado
como ingeniero pero ha abrazado la docencia como su espacio de
desarrollo profesional (Leén, 2018). Sin que se lo haya propuesto, es
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tal vez el ingeniero docente el primer llamado a entender; asimilar,
apropiar y aplicar las herramientas que van surgiendo en el mundo
tecnolégico y que, de una u otra forma, tienden a facilitar los procesos
de ensefianza y aprendizaje (Strawser, 2022) (Bullard, 2016)

cuando se aprovecha las potencialidades y facilidades que ponen a
disposicion del mundo académico.

El problema de investigaciéon consiste en encontrar aquellos
usos en donde facilidades como ChatGPT, Bard, Bing, Copilot y
programas similares pueden potencializar el aprendizaje a nivel
de programas de ingenieria en el ambito universitario y aquellos
caminos por donde el ingeniero docente puede aproximarse a
ellos sin menoscabo de los métodos que ha utilizado en el aula y,
por el contrario, fortaleciéndolos para bien de los estudiantes de
ingenieria y futuros ingenieros.

Debido a lo reciente que es el surgimiento de los programas
tipo GPT (generadores preentrenados con técnicas Transformers
avanzadas), todavia no se ha tomado total consciencia, por parte
de los docentes, de la necesidad de entender estos programas y de
incorporarlos al trabajo en el aula y fuera de ella (Enkeljda, 2023)
(Lo, 2023). Sin embargo, para los estudiantes rapidamente éstos
se han convertido en parte de su lenguaje natural y por esta razéon
cada vez pareciera que la brecha tecnolégica de uso y aplicacion
de las facilidades actuales estuvieran mucho mas cerca de los
estudiantes y, al tiempo, mucho mas lejos de los docentes (Rahman,
2023) lo cual los distancia significativamente amén del rol que cada
uno desempefia en la escena académica. Tal apropiaciéon por parte
de los estudiantes presupone una ventaja académica de éstos por
encima de los docentes que, de espaldas a la tecnologia, podrian
tener una mirada equivocada del rendimiento de sus alumnos
(Alam, 2021) (Flores, 2023) y, por lo tanto, inexacta al momento de
valorar dicho rendimiento.

El propdsito del estudio consiste en plantear caminos para
que los ingenieros docentes puedan apropiar, al menos, las
herramientas GPT en sus clases como un soporte mas para el
desarrollo de actividades tendientes al aprendizaje asi como
concebir y entender el alto impacto que tienen estas facilidades
en el mundo actual, especialmente en el mundo académico (Incio,
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2022) (Jara, 2020), frente a lo cual no es conveniente ignorarlas
pues implicaria un avance de los estudiantes, en lo tecnol6gico con
alto impacto en lo académico, por encima del acompafiamiento
que pudiere brindar un ingeniero docente. El objetivo del articulo
consiste en presentar los resultados de la utilizacién de ChatGPT
en el aula en un curso de Programacion I en Ingenieria de Sistemas
y Computacién con estudiantes de [ semestre por la via de la
investigacion con cursos paralelos asi como realizar los analisis y
conclusiones a que hubiere lugar.

La novedad del articulo consiste en que se pone en escena
la necesidad de hacer efectivo el uso de herramientas GPT, y se
muestran caminos para hacerlo, que tienen tan solo un afio de haber
aparecido en el mundo tecnoldgico y que ya forma parte del lenguaje
natural de los jévenes de hoy en su rol académico como fuente
de consulta, de guia, de fraude y de resolucién de problemas. La
investigacion se ha justificado debido al desconocimiento por parte
de los ingenieros docentes de las potencialidades que pueden ofrecer
herramientas tipo GPT en el desarrollo de sus sesiones en el aula 'y
en el logro de los objetivos de aprendizaje al tiempo que cada vez, y
de forma mas directa, los jovenes universitarios de los programas de
ingenieria acuden a estas herramientas como soporte para su avance
académico. Esto implica, también, la necesidad de que al articularse
el ingeniero docente con herramientas tipo GPT en el desarrollo de
sus clases, se convierta en una guia en su buena utilizaciéon para no
dejar a los alumnos la interaccion con ellas sin un derrotero que no
solo les permita aprovecharlas al maximo sino de la mejor forma
en funcién de lo que se debe aprender en un proceso de formacién
profesional de ingenieros.

Este articulo es producto del proyecto 6-21-10 de la Vicerrectoria
de Investigaciones, Innovacidn y Extension de la Universidad
Tecnolégica de Pereira. En el articulo se plantean la metodologia,
resultados, discusién y conclusiones (como indica el formato IMRYD)
(Barbara, 2012) (Day, 2005) de una experiencia de investigacion que
busca orientar a los ingenieros docentes en el uso y aprovechamiento
de la herramienta ChatGPT (pero que se puede extrapolar a cualquier
otra herramienta GPT) en un curso especifico universitario dentro de
un programa de Ingenieria.
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Al respecto se acudi6 a una fundamentacion tedrica relacionada
con la teoria del aprendizaje significativo (Dabbagh, 2018) (Diaz,
2010) (Trejos, 2015), teoria del aprendizaje por descubrimiento
(Bruner, 2010), formacion de competencias digitales (Cabero,

2020) (Martin, 2022) (Orozco, 2016), conectivismo (Aznarurian,
2017) (Coronel de Ledn, 2022) (Siemens, 2006), pensamiento
computacional (Wing, 2017) (Carrillo, 2012), estrategias docentes en
el aula (Kohmke, 2023) (Kubricky, 2015) (Malik, 2018) y resolucion
de problemas (Beecher, 2017) (Lumsdaine, 2006) (Sierra-Aguilar,
2021). La experiencia investigativa se realiz6 durante el [ y II
semestre de 2023. A manera de hipétesis, y con la investigaciéon
concluida, se puede plantear que es posible mejorar las estrategias
de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes universitarios en
programas de Ingenieria en el area de Programacion si el ingeniero
docente se articula con herramientas de tanta actualidad como
aquellas del tipo GPT y permite que lo acomparien en el aula para el
desarrollo de actividades que propendan por el aprendizaje y cuyo
uso sirva como guia para que el estudiante las aproveche al maximo,
dentro de un contexto académico valido.

2. Metodologia

Para el desarrollo de la presente investigacion se procedio de la
siguiente forma:

e El contenido de la asignatura (que correspondia al paradigma
de programacidn funcional) se distribuyd en cuatro unidades
tematicas asi: 12 unidad Metodologia para resolver un problema
y el concepto de Funcioén, 22 unidad Operadores y Condicionales,
32 unidad Recursividad y 42 unidad Conjuntos de Datos (listas y
vectores).

e Las 16 semanas que dura el semestre académico se reorganizaron
en periodos de a 4 semanas y cada periodo se asocié con cada
una de las unidades tematicas. De esta forma, la 12 unidad
correspondid a las semanas 12 a la 42, la 22 unidad de la semana
52 ala 82, 1a 32 unidad de la semana 92 a la 122 y la 42 unidad de la

semana 132 ala 162.
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e Al finalizar cada periodo de cuatro semanas, se realiz6 una
evaluacion parcial cuyo contenido versaba sobre enunciados,
problemas y planteamientos que se resolvian con los conceptos
de programacidn vistos en clase durante el respectivo periodo.
La evaluacion del ultimo periodo incluyé el contenido de toda la
asignatura y se concibié como una evaluacion final.

e Eldiseno de las evaluaciones se baso6 en a) preguntas con
cuatro distractores, b) enunciados para ser resueltos con
programacioén y c) problemas de la vida real para ser resueltos
con programacion y con el conocimiento de otras asignaturas.
En todas las evaluaciones se mantuvo el esquema de 3 preguntas
con cuatro distractores, 4 preguntas con enunciados para ser
resueltos con programacion y 3 problemas de la vida real que
se asociaban con los conocimientos basicos derivados de las
ciencias basicas (matematicas y fisica) para lo cual, cuando fuere
necesario, se entregaban en el mismo enunciado las férmulas que
se requirieran.

e Para el desarrollo de estas evaluaciones se concedieron 100
minutos (equivalente a una hora y cuarenta minutos) de manera
que se comenzd cada evaluacién 10 minutos después de iniciada
la hora de clase y se recogi6 la evaluacion 10 minutos antes de
las dos horas asignadas a la sesion de la asignatura. Se mantuvo
estricta vigilancia en el desarrollo de la prueba en ambos grupos
y se resolvieron inquietudes y preguntas al respecto solamente
después de transcurridos los primeros 30 minutos de cada
prueba evaluativa.

e Durante el semestre siempre se tuvieron dos cursos en paralelo:
uno en donde se realizaron las actividades de investigaciéon como
tal (y que se explicaran a continuacién) y otro que oficié como
grupo de control o de referencia y que sirvié para comparar los
resultados. En el grupo de investigacién se adoptaron estrategias
con apoyo de ChatGPT, en el grupo de control se impartié la
asignatura bajo la metodologia tradicional sin adoptar, de forma
expresa en el aula, ningun tipo de soporte tecnologico.

e Ladesignacion de los grupos como grupo de investigacion y
grupo de control fue completamente aleatoria. Debe aclararse que
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ambos grupos correspondieron a estudiantes recién egresados
de colegios pues la asignatura se imparte en [ semestre y no hubo
ninguln criterio para su seleccién excepto la misma aleatoriedad.

El disefio de las evaluaciones en ambos grupos fue similar y
dichas evaluaciones se realizaron en condiciones similares con el
animo de lograr la mayor objetividad investigativa posible.

Siempre se dio a conocer, en ambos tipos de grupos, la rdbrica
sobre la cual se calificaba y que incluia l6gica, uso del lenguaje
de programacion, disefio funcional, metodologia de solucién y
efectividad en la solucion.

Durante cada sesion, con los grupos de investigacion, se permitian
algunas consultas a ChatGPT con control de ventana de tiempo
que tenian relacion con preguntas que hiciera el docente.

El objetivo de dichas consultas era que algunos estudiantes
seleccionados al azar, las leyeran y opinaran al respecto. Se
esperaba que fueran opiniones controvertidas con fundamento y
argumentacién y para ello se concedian algunos puntos mas para
las opiniones divergentes que a las opiniones convergentes.

Durante las evaluaciones, y teniendo estricto control de ventana
de tiempo que no superd nunca los tres minutos, con el grupo de
investigacidn se permitia que se realizaran consultas a ChatGPT
aprovechando que todos los estudiantes tenian dispositivos
celulares que facilitaban el acceso al servicio.

Alo largo del semestre, con el grupo de investigacidn, se
compartieron estrategias que facilitaban el aprovechamiento de
los recursos y las facilidades que ofrecia el servicio ChatGPT. Se
abrieron espacios para la reflexién y la critica y se escucharon
argumentos por parte de los mismos estudiantes.

En el curso de control no se adopté ChatGPT como herramienta
para el desarrollo de las sesiones ni para las evaluaciones.

Sin embargo no se descarta que, por fuera del aula y de las
sesiones de clase, los estudiantes acudieran a este servicio por la
naturaleza misma de formar parte de su lenguaje natural.

Al finalizar el semestre se realizé una encuesta anénima en
relacion con la percepcién que tenian los estudiantes sobre su
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proceso de aprendizaje de la programacion funcional con apoyo
en ChatGPT (para los estudiantes del grupo de investigacion) y
sin dicho apoyo (para los estudiantes del grupo de control). La
encuesta, de respuesta abiertas, sugirio tres ejes tematicos: a)
aprendi6 a programar?, b) qué le gusté de la asignatura? y c) qué
mejoraria en la metodologia?

e En cuanto a los resultados cuantitativos presentados en la
tabla 2 debe advertirse que, para facilitar su presentacién e
interpretacion, se promediaron las notas de cada curso sin
menoscabo de las conclusiones y una vez su verifico que los
valores extremos no afectaban los analisis dado que la media
aritmética como medida de tendencia central tiene esa dificultad
estadistica. Por tanto, la columnas Prom Grp Invy Prom Grp
Ctrl son, en la practica, promedios de promedios y los datos
subrayados son promedios de promedios de promedios. No se
adopt6 otra medida de tendencia central dado que solamente
fueron grupos por semestre y el estudio se realizé sélo en dos
semestres. Debe anotarse que no se amplié la toma de datos
debido a la vertiginosa penetracion de los herramientas [A y
programas GPT en el mundo en general y, especialmente, en el
ambito académico.

e Enrelacion con las opiniones que se presentan en la tabla 3 que
corresponden a las opiniones cualitativas de los estudiantes
frente a las preguntas formuladas para provocar su opinion,
éstas se analizaron y se decantaron bajo la técnica del analisis
semantico por comparacidn y el analisis intertextual por similitud
de forma que se pudieran escoger aquellas opiniones que, siendo
cualitativas, recogieran el espiritu y sentido de las otras. Esto
facilita también la presentacidn e interpretacion de las respuestas
cualitativas.

3. Resultados
En la tabla 1 se presenta la cuantificacién de los estudiantes que

participaron en la experiencia tanto en los grupos denotados como
Grupos de Investigacion, es decir, aquellos en donde se adopté
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ChatGPT como herramienta para fortalecer el aprendizaje como en

los grupos nombrados como Grupos de Control que sirvieron como

base comparativa para tener un referente de la metodologia adoptada

frente a los métodos tradicionales.

Tabla 1. Estudiantes participantes

Afo Sem Grp de Invest.  Grp de Ctrl Total

2023 I 22 21 43

2023 11 20 22 42
Total 42 43 85

Fuente: Elaboracién propia

La tabla 2 presenta los resultados de las evaluaciones tanto parciales

(IP, IIP, ITIP) como finales (EF) que se obtuvieron a lo largo del estudio

realizado tanto con los grupos de investigacion como los grupos de

control. Para facilitar su presentacion y analisis se acudié a la media
aritmética como medida de tendencia central una vez se verificé que

no se afectaban las conclusiones debido a los valores extremos.

Tabla 2. Resultados cuantitativos — Evaluaciones

Grupo de Investigacion Prom Grupo de Control Prom
Ao Sem
1P IIP IIIP EF Oy NV P IIP IIIP EF [ey:Xeiyl
2023 I 4.4 4.3 4.3 4.2 4.3 36 34 34 35 34
2023 11 4.3 4.4 4.2 4.3 4.3 35 34 35 33 3.5
Promedios 4.3 4.3 4.2 4.2 4.3 35 34 34 34 34

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 3 se exponen las opiniones abiertas y libres de los
estudiantes al finalizar el semestre en relacion con las tres preguntas
provocadoras que se exponen en la primera columna. Estas

respuestas cualitativas fueron decantadas a través de la aplicacion

recursiva en cuatro niveles de la técnica de analisis semantico y

andlisis intertextual.

O
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Tabla 3. Opiniones cualitativas

Pregunta Grupos de Investigacion Grupos de Control

a) Aprendi6a . .
Si(96%)  No (4%) Si(72%) No (28%)
programar?

. La posibilidad de consultar en . .
. . El profesor explica muy bien
medio de un prueba L
. B . Las practicas en computador
. Poder recurrir a la tecnologia L .
. La posibilidad de interactuar
para resolver dudas

b) Quélegustode e  Aprovechar ChatGPT
la asignatura . Sentirse cOmo en nuestra

con la tecnologia
. Programar es una delicia

. La voluntad del profesor para
forma de resolver las cosas .
i L, explicar
. Poder combinar la opinién del . L.
. Los enunciados practicos y
profesor con la de ChatGPT . ,
aplicados a otras areas
. Tener un referente de consulta

. Que en otras asignaturas
adopten métodos similares

. Que el profe guie otras . Que se pueda interactuar con
asignaturas practicas ChatGPT como el otro grupo
. Que las evaluaciones sean mas e Que el profesor pudiera
L B amplias y se cuente con mas dictar asignaturas de ciencias
¢) Qué mejoraria i L.
tiempo bésicas
enla .
B . Que en todas las asignaturas . Que se puedan tener canales
metodologia? . e
relacionen el conocimiento como WhatsApp con los
con otras docentes
. Que se pueda usar ChatGPT . Que el profesor capacite a
publicamente en las otros en su forma de explicar

evaluaciones de otras

asignaturas

Fuente: Elaboracién propia

4. Analisis y Discusion de Resultados

Lo primero que debe decirse es que si bien la investigacion puede ser
mucho mdas amplia en términos de incluir mas periodos de tiempo,

la alta y prontisima aceptaciéon de ChatGPT, como expresion de la IA
para darle apoyo a la academia, ha sido tan vertiginosa que invita a
iniciar investigaciones en el ambito de las ciencias de la educacién tan
pronto como se pueda con el animo de ir testeando y monitoreando
tanto la acogida como la aplicacién de programas que, como el citado,
tienen un gran impacto en el proceso de formacién de los estudiantes
a nivel universitario bien sea desde la perspectiva de su utilidad como
soporte de aprendizaje o bien desde las puertas non sanctas que

Revista EJA | nhttps//doiorg/10.24050/reia.v22i44.1787



Omar Ivan Trejos Buritica y Luis Eduardo Mufioz Guerrerol

Universidad EIA / Rev.EIA.Univ.EIA

abre para que se pueda cumplir con los retos y desafios que la vida
académica encarna.

Se puede observar en la tabla 1 que los estudiantes que han
participado corresponden a dos grupos completos, escogidos al azar.
Son grupos de | semestre (compuesto por los estudiantes conocidos
coloquialmente como “primiparos”) con alumnos recién egresados
de la formaci6n basica secundaria que acaban de cambiar del
formato de educacién media al formato de educacién superior y que,
normalmente, sus edades frisan entre los 16 y los 20 afos, salvo muy
contadas excepciones. Igualmente son estudiantes que no han pisado
la universidad nunca y que es la primera vez que se encuentran en un
proceso formativo de nivel superior.

La designacion como grupo de investigacion o grupo de control,
de los dos cursos paralelos, completamente aleatoria, sin que
mediara ningun criterio para proceder en tal sentido. Cada grupo
tiene alrededor de 20 estudiantes y si se tiene en cuenta que, en
cada semestre, ingresan a [ semestre 120 alumnos nuevos, entonces
la muestra que se escogi6 para el desarrollo de la investigacion
corresponde a una proporciéon aproximada del 33% lo cual permite
realizar analisis y llegar a conclusiones e inferencias con un rango de
error menor al 4% que, en si mismo, le imprime una confiabilidad
del 96% a la investigacion segun los parametros establecidos por la
estadistica. Esta proporcionalidad se mantuvo a lo largo de los dos
semestres de andlisis en que se realiz6 la investigacion.

En la tabla 2 se exponen los resultados cuantitativos de las
evaluaciones (tanto parciales como finales) que se realizaron en
ambos grupos y con las cuales se procuré mantener las condiciones
conceptuales (disefio y ribrica de la evaluacién) y ambientales
(hora, lugar y condiciones generales) para que no existieran factores
diferenciales que establecieran criterios disimiles al momento
de realizar las respectivas comparaciones. En dicha tabla 2 se
puede observar que cada una de las notas de las evaluaciones de
los grupos de investigacion, a quienes se les posibilitd el uso de
ChatGPT durante las evaluaciones con control de ventana de tiempo
y vigilancia permanente en sus acciones durante las pruebas, son
significativamente mayores que las notas de las evaluaciones de los
grupos de control. Esto implica que existen momentos en donde la

11
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diferencia supera una unidad (1.0) lo cual quiere decir que, si se tiene
en cuenta que la nota maxima es 5.0, la diferencia implica un 20%
que podria asociarse con el incremento en el avance del aprendizaje.

Esta situacion no seria de alta relevancia si no se observara que
se mantiene en todas las evaluaciones tanto parciales como finales.
No ha de olvidarse que las notas que se presentan en la tabla, solo
por facilidad de analisis e interpretacion, corresponde a la media
aritmética de las notas obtenidas por cada curso para lo cual se tuvo
en cuenta que los valores extremos no afectaran las conclusiones
e inferencias que se derivaren del analisis de los datos. Tanto los
promedios verticales (calculado con las notas de los grupos en
cada evaluacion) como horizontales (calculadas con las notas de
las evaluaciones de todo el semestre de un mismo grupo) tienen el
mismo comportamiento que se ha descrito lo cual evidencia una
ventaja competitiva a nivel académico entre la aceptacién de ChatGPT
como herramienta para potenciar el aprendizaje y su no aceptacion
como tal.

Por su parte, la tabla 3 en donde se presentan las opiniones
cualitativas, confirman lo que se percibe en la tabla 2 que es
completamente cuantitativa. En la primera pregunta ;Aprendi6 a
programar?, la percepcion que tienen los estudiantes de los grupos de
investigacion es que SI aprendieron en un 96% que es una inmensa
mayoria frente a la percepcidn que tienen los grupos de control cuya
respuesta positiva fue de tan s6lo un 72%. Debe tenerse en cuenta
que la unica diferencia entre los dos grupos fue la metodologia que
se aplico en relacion con la adopcién del uso de ChatGPT durante
las evaluaciones tanto parciales como finales y durante el desarrollo
del curso, dentro del aula. Debe tenerse en cuenta que es imposible
controlar el uso de ChatGPT por parte de los estudiantes por fuera
del aula pero se observa una marcada diferencia entre los grupos que
lo utilizaron en las actividades que se desarrollaron dentro del aula y
los que no se les permitié hacerlo.

Frente a la 22 pregunta ;Qué le gusté de la asignatura? Se observa
que para los estudiantes, jovenes para quienes la tecnologia es parte
de su lenguaje natural, la posibilidad de acudir a ella en medio de las
pruebas bien sea para confirmar una respuesta o para verificar algiin
concepto, la utilizaciéon de una herramienta de tanta actualidad como

Revista EJA | nhttps//doiorg/10.24050/reia.v22i44.1787



Omar Ivan Trejos Buritica y Luis Eduardo Mufioz Guerrerol

Universidad EIA / Rev.EIA.Univ.EIA

ChatGPT y su aprovechamiento en un contexto académico formal
(dentro del aula) asi sea con ventana de tiempo, la complementacion
entre las ensefianzas del profesor y los textos que generar ChatGPT
y poder tener un referente tecnolégico de consulta, constituyen

para los alumnos un factor de gran motivacion que potencializa el
aprendizaje en un contexto de tecnologia actualizado frente a los
avances actuales del mundo de hoy.

Por su parte, los estudiantes de los grupos de control el
mérito esta mucho mas en la manera como el docente comparte
sus conocimientos que en la metodologia utilizada (que si sucede
con los estudiantes de los grupos de investigacion). En los grupos
de control los estudiantes destacan que el profesor explica muy
bien, se sienten a gusto con las practicas en computador pues es
el momento en que tienen contacto con la tecnologia propia de su
mundo juvenil y que destacan por la interacciéon y que inciden en
que opinen que programar es una delicia. La voluntad del profesor
y el nexo que se evidencia entre los enunciados de la programacion
y otras areas les permite visualizar un sentido practico que no
siempre se les presenta como corresponde desde la perspectiva de
la programacién de computadores.

Ante la 32 pregunta ;Qué mejoraria en la metodologia? Los
estudiantes de los grupos de investigacion destacan que esta forma
de interactuar con la tecnologia debiera ser adoptada en otras
asignaturas al punto que sugieren que el mismo profesor las dicte;
proponen que las evaluaciones sean mas amplias, 1éase bien, mas
amplias y que cuenten con mas tiempo lo cual en si mismo es una
gran conquista desde la academia pues ellos mismos quisieran que
se les evaluara mas y por un tiempo mayor; hacen hincapié en que
el conocimiento de asignaturas con tanto sentido de transversalidad
como la programacion de computadores sean relacionadas con
otras asignaturas de forma que tanto en programacion se adopten
enunciados de esas dreas como que en esas areas se complementen
las soluciones con la programaciéon de computadores y, sin
dudarlo, sugieren que puede usarse publicamente ChatGPT en las
evaluaciones en las condiciones de restriccion que se adoptaron
en esta asignatura lo cual indica que las restricciones no fueron

13



Chatgpt: El Nuevo Rol del Ingeniero Docente Frente al Conocimiento, la Investigacién y la Redaccién Cientifica

problema pero la oportunidad de utilizar esta herramienta fue el gran
plus de la metodologia utilizada.

El grupo de control plantea la ventaja que tuvo el otro grupo
de utilizar ChatGPT en sus evaluaciones con control de ventana de
tiempo, la utilidad de que el profesor pudiera dictar asignaturas
de las ciencias basicas, que se pueda aprovechar la tecnologia para
tener comunicacion permanente con los profesores y que se pueda
capacitar a muchos docentes en el uso efectivo de ChatGPT dentro del
aula de manera que se visualice como la herramienta que potencialice
el aprendizaje.

5. Conclusiones

Teniendo en cuenta que el objetivo de este articulo consistia en
presentar los resultados de la utilizacion de ChatGPT en el aula en un
curso de Programacidn I en Ingenieria de Sistemas y Computacion
con estudiantes de [ semestre por la via de la investigacion con cursos
paralelos asi como realizar los andlisis y conclusiones a que hubiere
lugar, se puede concluir que a) se hace necesario que los ingenieros
docentes se articulen con las nuevas expresiones de la tecnologia

y especialmente con aquellas que involucran IA en su desarrollo y
aplicacion, b) se necesita que los ingenieros docentes experimenten
en el aula con programas como ChatGPT que posibilita potencializar
el aprendizaje si se utiliza eficientemente y se guia a los alumnos en
su aprovechamiento desde una perspectiva complementaria, c) el
uso de las tecnologias mas actualizadas genera en los estudiantes
una motivacion que va de la mano de la utilizaciéon de herramientas
que van en sintonia con su lenguaje natural y d) el aprendizaje, en la
actualidad, va de la mano de la buena utilizacién y aprovechamiento
de las facilitades, herramientas y programas que ofrece la tecnologia
toda vez que los ingenieros docentes se capaciten para concebir y
utilizarlas desde esa perspectiva como el gran cambio de rol que se
requiere para que la academia, en tiempos de hoy, avance.
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